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Lambda

• Le espressioni Lambda sono funzioni anonime

• Sono ampiamente utilizzate per creare query LINQ

• Vengono utilizzate per creare funzioni/delegati (i delegati sono riferimenti a specifiche funzioni, 

utilizzabili come variabili)



Lambda

• Es. Creo una funzione che prende in input un intero e ritorna un altro intero (l’ultimo parametro della funzione è l’output 

– i primi N sono gli input): Func<int, int> func1 = x => x + 1; (richiamo la funzione con il «comando» int risultato = 

func1.invoke(int par)

• Es. Creo una procedure che fa qualcosa (senza input e output): Action func6 = () => Console.WriteLine();

• Es. Creo un delegate (posso mettere I/O a mio piacimenti): 



LINQ

• «Linguaggio» per effettuare ricerche/query all’interno di 

una qualsiasi struttura dati, direttamente dal linguaggio 

C#

• Alla base di LINQ c’è la classe Enumerable (quindi 

possiamo utilizzare query in tutte le strutture dati in C# 

che abbiamo visot List, Array ecc…

• Potenzialmente è possibile interrogare qualsiasi tipo di 

sorgente dati (Excel, JSON, ecc…)



LINQ



Query Syntax (alternativa a LINQ)



Gestione Errori
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Input e Output su File

https://msdn.microsoft.com/it-it/library/system.io.file(v=vs.110).aspx

https://www.completecsharptutorial.com/basic/c-filestream-tutorial-with-programming-example/

https://msdn.microsoft.com/it-it/library/system.io.file(v=vs.110).aspx
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