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Obiettivi e precondizioni

Le attivita che vengono descritte hanno lo scopo principale di derivare
diagrammi dettagliati del sistemi in fase di sviluppo. La progettazione
di un caso d’'uso stabilisce precisamente come la collaborazione tra
classi di progettazione permette di raggiungere gli obiettivi del caso
d’uso. Durante lo studio di approfondimento & possibile che nuovi
requisiti e nuove classi vengano scoperte.

@ Modello dei casi d’'uso
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Diagrammi di interazione di progettazione

Diagramma di risultante dalle attivita di analisi

sd AggiungiCorso ]

% :GestoreRegistrazioni
‘Registranle

i aggiungiCorso( “UML" )
>

Il Registrante
seleziona

“aggiungi corso”
= «crean r
Il sistema uml:Corso
crea il nuovo Corso L
; :
H
H H

(Laboratorio di Ingegneria del Software) UML 2 — Progettazione degli UC



Diagrammi di interazione di progettazione

Possibile versione risultante dalle attivita di progettazione

sd AggiungiCorso - pmgettamnza

% ‘UlRegistrazione :GestoreRegistrazion

:Registrante

P

ﬁ aggiungiCorso( “UML" ) ,

aggiungiCorsa( “UML” )2
e
>

:GestoreDB
| = Ci “UmL”
|t = Gomol LML ] ) -3 umlk:Corso
salva(uml) P
- >
; L

essere usalo in tutto il sistema

Queslo illustra il meccanismo di persistenza che deve ﬁ
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Modellazione della Concorrenza

Progettare la “Concorrenza” significa stabilire come e quando piu parti
del sistema possano procedere in parallelo. La concorrenza € un
aspetto sempre piu rilevante ma estremamente complesso.

Legge di Murphy

Se qualcosa pud andar storto ... ??

UML 2 mette a disposizione diversi strumenti per la progettazione
della concorrenza che comunque € un aspetto che non dovrebbe far
parte del modello di analisi

classi attive

@ biforcazioni e ricongiunzioni nei diagrammi di attivita

@ operatore par dei diagrammi di sequenza

@ numero di sequenza nei diagrammi di comunicazione

@ origini multiple nei diagrammi di temporizzazione

@ stati compositi ortogonali nelle macchine a stati
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Classi Attive

Le classi attive permettono di rappresentare classi che hanno autonomia di
comportamento. Meccanismo dei Thread. Esempio di un sistema di
sicurezza per il controllo di incendi ed intrusioni.

classe attiva,
<

1

)

1 1
}—f Sirena

PannelloContrallo
1

|

1

GestoreSensorilnirusione GestoreSensarilncendio

1

1

0.* 0.*
Sensorelntrusione Sensorelncendio

Sono necessarie in particolare nella progettazione dei sistemi embedded
dove il software lavora principalmente con risorse limitate e controlla, fa
interagire dispositivi hardware. In tal caso le componenti hardware sono una
buona sorgente per l'identificazione di classi di progettazione.
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Concorrenza nei diagrammi di sequenza

Diagramma di sequenza per il sistema di sicurezza di attivazione dei
sensori:

sd AtuvaTutli
:Gestor .Sensore :Sensore
Pa“”*"”"°°""°“°” ” Intrysione ” Incendio inendio Intrysione Sirena

|
:Guardia

ativa()
Q suonaAlIarmeAlwalo
par) & monitoragaio().
: | loop 1. ‘{!mcendiau incendio = Azionato() I
critical )
incendiof} H
suonaAllarmeAntincendia()

H monitoraggiol).

foop 1, *[{tintrusione) & (imcanmc)u

ntrusione = Azionataf)

opt [!mcendiou

leinirusione() |
suonaAllarmeAntifurto
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Versione con molti sensori

sd AttwaTutt
‘GestoreSensori GesloreSensorl [i]: Sensore
PannelioGontroli
Guéria H Sk °” Intrusione l incendio Incendio
i awwa() i ;
| . f i
H 1 : suonaAﬂatmeAmvam()
par : )

leop 1, J 2
+ loop [per agni | in Sensorelncendio] J

incendio = Azionate()
——

break [incendio] | |

critical
: incendiof)

suonaAliarmeAntincendio()

monioragaio() ¢

loop 1. *[(lintrusione) & (\mcend\o]u

loop (per ogni | n Sensorelntrisione]

intrusione = Azionata()

i intrudar()
[
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