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Macchine a Stati

Strumento per la modellazione del comportamento dinamico dei
classificatori

Diagrammi delle Attivita vs. Diagrammi delle Macchine a Stati

Elementi fondamentali di una SM sono
@ Stato
@ evento
@ transizione

_ UML 2 — Diagrammi della Macchine a Stati IdS@UNICAM

2/24



Entita reattive

Le SM descrivono bene il comporamento di entita reattive:
@ rispondono ad eventi esterni
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Entita reattive

Le SM descrivono bene il comporamento di entita reattive:
@ rispondono ad eventi esterni
@ genera e risponde ad eventi interni
@ ciclo di vita definito modellato tramite i concetti fondamentali di SM

@ comportamento dipende dalla storia di quanto avvenuto
precedentemente

Tipicamente associati a classificatori quali:
@ classi
@ casi d’'uso
@ sottosistemi
@ interi sistemi

_ UML 2 — Diagrammi della Macchine a Stati IdS@UNICAM 3/24



-]
Tipologie

@ Macchine a stati del comportamento
e Macchine a stati del comporamento possono contenere azioni da
eseguire
@ Macchine a stati del protocollo

e condizioni per la chiamata delle operazioni
o risultati delle chiamate di operazioni
o ordine delle chiamate

Quando usarle in UP?
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Primo diagramma SM

stae = OIF

Lampadinga {protccollo} ] evento

accend
oo S )
] spegni

/ bruciata
j —4
Oft Qri SEN transizione @

Attenzione gli eventi sono considerati istantanei
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N
Stati

condizione o situazione della vita di un oggetto durante la
quale esso soddisfa una condizione, esegue un’attivita o as-
petta un evento The UML Reference
Manual
Stato determinato da:

@ valori degli attributi

@ relazioni con gli altri oggetti

@ attivita che sta eseguendo

Attenzione a scegliere il giusto livello di astrazione. Stati differenti
devono rappresentare una differenza semantica
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Sintassi degli stati

nome dello sialo{ /- |mmissionePassword\

o ingresso/ visualizza finestra
azioni di Ingresso} | g gialogo della password
& o uscHa
uscita/ validazione password
transiziom " | tasiof echo "
Interna {
help/ visualizza help
atlwita
interna 1

ﬁeguv gel password /

sintassl dellazicne nomeEventol azione

sinlass dellatvita. esegul/ atlivita
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Transizioni - SM comportamentali

macchmne a stati del comporlamentcﬁ

eventol, evento2[condizioneGuardia)/unaAzions
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Transizioni - SM protocollo

macchina a stall del protocolio [prmocolloﬂ

[precondizione] evento1, evenlo2/ [postcondizione]
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Stati giunzione

Prestilo j

RestituzioneLibro

[extend]

InPrestito [
giunzione

- con fusiong
[dopo durataMassimal e ramificazione

Scadute

RestituzioneLibrg

~

pagamentoMulta

MulteDovute

o @
[lextend] @.
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Stati Selezione

PresmoBancaJ

pagamenioAccetialo

pseudo-stato di selezione

[pagamento >sa\$

[pagamento < saldo]

[pagamento = saldoj

Parzialmente

Rimborso
Completamenle
SlraPagato Pagalo ? [ Pagato acceliarePagamento
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Eventi

la specifica di un‘occorrenza di interesse che ha una collo-
cazione nello spazio e nel tempo
UML Reference Manual

@ Evento di chiamata
@ Evento di segnale
@ Evento di Variazione
@ Evento temporale

_ UML 2 — Diagrammi della Macchine a Stati IdS@UNICAM 12/24



Eventi di chiamata

OonloBancarioSempLice)

evento di chiamata nterma azicne
Y

Ff chiudi() <:)
Coperlo

evento di chiamata L deposito(m)/ saldo = saldo + m
interna . condizione
prelieve(m) prelievo(m) /
[saldo < m) [saldo >=m]
( RifiuloPrelievo W ( AccettazicnePrelievo ]
tngresso/ registraPrelievoRifiulalcj L ingresscf saldo = saldo - m J

azione di Ingresso
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Eventi di segnale

ContoBancarnoSemplice )

. chiudi()
Coperio

Ldeposno(m]/ saldo = saldo + m
J
prelievo(m) prelievo(m)
{saldo < m) [saldo » = m]
‘ RifiuloPrelievo ) AccetiazionePrelievo W
' ingressof registraPrelievoRifiutalo() l L ingresso/ saldo = saldo—m

invio del segnale

PrelievoRifiulato
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Eventi di variazione

ConloBancaricSemplice J

Coperio

espressione

Booleana "
prelievo(m)

[saldo < m]

deposito(m)/ saldo = saldo + m

saldo >= 5000/ nolificaGestore()

prelievo(m)
[saldo >=m]

chiudi() @

( RifiutoPrelievo |

( AccetlazionePrelievo ‘

' ingresso/ reglstraPrsixevoﬁiﬁu(atcﬂ

ingresso/ saldo = saldo —m J

— PrelievoRifiutalo >

]

Espressione booleana basata su:
costanti, variabili globali, attributi, operazione della classe di contesto
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Eventi temporali

Si possono usare parole chiavi:
@ quando
@ dopo
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Stati compositi

stato che contiene altri stati annidati. Ogni transizione dello stato
contenitore viene ereditata dagli stati contenuti.

regiong Vr

L

( )
I

regicne 24{

(

Un allro stato composito \

o o o e}

o -
\ ©j

Uno stalo compasito \
( N
& » {0 @

L» sotto-macchina 1

}-Solm—macchma 2

pseudo-stato
finale

E possibile nascondere uno stato composito
@ Stati compositi semplici con una singola regione

aonali con due o bill reqioni
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Stati compositi semplici

ISPDialer j

ConnessionelSP

ingresso/ impegnoLinea

componi ) ) \( . ] (
. [linea) | Composizione
.ﬂ)é[AtlesaLmea J | ————— J L AftesaPortante

v T
ztsae!zda dopo(20 sec)/ nessunalinea dopo{20 sec)/ nessunaPorante [portante]

d'Ingresso

nonConnesso ‘G

annulla pseudo slalo di uscita

nonConnesso Connesso

ingresso/ rilasciolinea

uscita/ rilascioLinea
eseguito/ usaConnessione
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Stati compositi complessi

SistemaDiSicurezza

SistemaAttivo

)

incendio
Allarmelntrusione Allarmelncendio

disattivazione

dopo(15

SistemalNonAttivo

attivazione

inlrusicne g

Monitoraggio
{6 o)

Inizializzazione
oo

. incendio

erroreRilevalori
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Stati compositi complessi

dettagli dello stato composilo Inizializzazione J

/ Inizializzazione

. \( InizializzazioneRilevalorilncendio

o |

/L esegui/inizial'\zzazlonsRiIevalon’lncendloJ

. [ InizializzazioneRilevalorilntrusione

\ esegui/ inizializzazioneRilevalorilnlrusione

\ @

dettagli dello stato composito Monituraggio/|

Moniloraggio W

1 incendio

MonitoraggioRilevatoriincendio

J
/L esequi/ iniziali ioneRi ,..;lJ
[
T

MonitoraggioRilevatorilntrusione } intetisione

esegui/ inizializzazioneRilevatorilntru sioneJ

@
©
\_

| UML 2 — Diagrammi della Macchine a Stati IIS@UNICAM  20/24



.
Stati sottomacchine

riceviDati

vertficaDali

C

Fan
Tt

VerificaUlenle l
Autenlicazione

RicezioneDali

esegui/ nceviNomeUtente

esegui/ riceviPassword

annulla
annuliato

verificalo

[NomeUtenteErralo]

Verifica

esequi/ riceviNomeUtente

S

NomeUlenteErrato

[passwordErrata)

eseguif riceviPassword

passwordErrata
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Stati sottomacchine

uscita

Usaita
: J stafe deli sotie-macching
/

/

/ wenlicaCliente © VenficaUtente A\

annullate

annullato

AnnuliamenicUscita

. F VisualbzzazieneErrore E 13
ImmissionePagamente bad

NomeUtenteErrato

passwordErrala

verilicalo

riceviDab verificaDal

[nessunDalo]

ValutazioneGliente }
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Comunicazione

Permettono comunicazione asincrona tra sotto-macchine:

3 ProcessoOrdini

( VerificaPagamenlo w { Fagalo ‘ =
© @®

kesegui/ veriﬂcaF‘agamemOJ Qngressof pagalo = vero)

. | PreparazioneOrdine w [pagalo) ( ConsegnaOrdine @

esegui/ preparaOrdine )
L &
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Stati con mem

oria

nloma) uscita

@%

CongullaCalalogo

/ Consullazione \

VisualizzazioneArticolo

vaiAlndice  selezionaProdotio

Visualizzazionelndice

Aliabetico

i

perCalegoria  Alfabelico

C\\
vy

peCategoria

N

vaiACarello

vaiACassa

vaiACassa

vaiACatalogo

il

N

pseudo-stalo con memona semplice

VisualizzaCarrelip

OperazioniCassa

vaiACatalogo
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