Programmazione Avanzata

27 Giugno 2019

Rispondere alle domande nello spazio disponibile. Se questo non fosse
sufficiente continuare nel retro della pagina.

Nome e Cognome:

Matricola:

Parola Chiave:

1. Descrivere il filter-map-reduce e come questo si applica alla programmazione funzionale.
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2. Definire il meccanismo dei metodi default nelle interfacce Java evidenziandone il ruolo
e le possibili problematiche legate all’ereditarieta.
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3. Definire la signature di un metodo e ruolo nel overriding e overloading.
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4. Cosa indica il termine SOLID? Descrivere per ognuno dei principi una una breve de-
scrizione.
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5. Descrivere differenze ed uso delle interfacce Runnable e Collable<V >.
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6. Descrivere il pattern Observer-Observable.
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7. Consideriamo la seguente porzione di codice:

private static boolean done = false;

Runnable hellos = () — {
for ( int i=0 ; 1<1000 ; i++ ) {
System.out . println (” Hello "+i);
}

done = true;
}s
Runnable goodbyes = () — {
int 1=0;
while (!done) {
1++;
}

System.out . println (” Goodbye "+1i);

}s

ExecutorService executor = Executors.newCachedThreadPool ();
executor.execute (hellos);
executor.execute (goodbyes);

Quale comportamento osserveremo eseguendola su una architettura multicore?

Come possiamo modificare il codice per garantire il corretto funzionamento?




