
Programmazione Avanzata

26 Giugno 2018

Rispondere alle domande nello spazio disponibile. Se questo non fosse
sufficiente continuare nel retro della pagina.

Nome e Cognome:

Matricola:

Parola Chiave:

1.1 Consideriamo la seguente porzione di codice F#:

let f x y z =

if (x=y) then

1.0

else

z

Quale tipo verrà assegnato dal compilatore alla funzione f?

© Nessun tipo perché il programma è sintatticamente errato.

© Nessun tipo perché cè un errore di tipo.

© Viene associato il tipo:

val f: x:float -> y:float -> z:float -Z float

© Viene associato il tipo:

val f : x:’a -> y:’a -> z:float -> float when ’a : equality

1
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Motivare la risposta:
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2.2 Consideriamo la dichiarazione delle seguenti classi Java:

c l a s s ClasseA {

pub l i c void m1( i n t x ) {
System . out . p r i n t l n (” ClasseA−>m1( i n t ) ” ) ;

}

pub l i c void m1( f l o a t x ) {
System . out . p r i n t l n (” ClasseA−>m1( f l o a t ) ” ) ;

}

}

c l a s s ClasseB extends ClasseA {

pub l i c void m1( i n t x ) {
System . out . p r i n t l n (” ClasseB−>m1( i n t ) ” ) ;

}

pub l i c void m1( double x ) {
System . out . p r i n t l n (” ClasseB−>m1( double ) ” ) ;

}

}

Quali dei metodi sono sovraccaricati e quali sono sovrascritti nelle classi ClasseA e
ClasseB:
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3.2 Definire il concetto di signature di un metodo:
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4.2 Descrivere il ruolo dei metodi equals, toString e hashcode definiti nella classe Object ed
il loro contratto d’uso.
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5.3 Descrivere il funzionamento dei metodi wait(), notify () e notifyAll (), ed il loro uso nella
programmazione concorrente in Java:
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