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HyperText Transfer Protocol (HTTP - rfc2616)

16

• Protocollo a livello applicativo
• A livello di trasporto si basa sul TCP (o TLS)
• Request/Response (Client / Server)
• Url composta da http://host:port/path/file
• Metodo: GET/POST/PUT/DELETE/OPTIONS..
• Stato nella risposta: 200/300/400/404/500
• Header di request e di response
• Gestione cookie
• Diversi content-type (html/text/image/json/xml)
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Studiare:
Headers – Metodi - Cookie – Status Code - Timing
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Limiti del protocollo:

- Una connessione per request/response
- Mancanza di gestione delle priorità su connessioni multiple
- Bassa compressione (no header compression)

Browsers:

Es: Apache Web Server Settings
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http://www.http2demo.io/
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WebSocket - rfc6455
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Limiti del protocollo:

- Primo handshake su http
- Se tutto va bene il protocollo della connessione passa da http a websocket (usando la connessione
Tcp precedentemente aperta dalla prima connessione http)
- A questo punto rimane solo il protocollo websocket
- Scambio messaggi bidirezionale

https://www.websocket.org/echo.html

https://www.websocket.org/echo.html
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