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Contenuti del corso

» Algoritmi, programmi e linguaggi di programmazione

v

Compilatori, interpreti e approccio Java

v

Tipi di dato primitivi in Java

v

Costrutti base di programmazione procedurale

Iterazione e ricorsione

v

v

Programmazione ad oggetti in Java

v

Ambiente di sviluppo Eclipse
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Contenuti del corso

» Algoritmi, programmi e linguaggi di programmazione

v

Compilatori, interpreti e approccio Java

v

Tipi di dato primitivi in Java

v

Costrutti base di programmazione procedurale

Iterazione e ricorsione

v

v

Programmazione ad oggetti in Java

v

Ambiente di sviluppo Eclipse

Approccio object-later: programmazione procedurale seguita da
programmazione orientata agli oggetti
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Contenuti del corso

» Algoritmi, programmi e linguaggi di programmazione

» Compilatori, interpreti e approccio Java

v

Tipi di dato primitivi in Java

v

Costrutti base di programmazione procedurale

v

Iterazione e ricorsione

v

Programmazione ad oggetti in Java

v

Ambiente di sviluppo Eclipse

Perché Java: il linguaggio Java & semplice, orientato agli oggetti,
indipendente dalla piattaforma e portabile
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Contenuti del corso

Ratings (%)
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Source: www.tiobe.com
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== Java
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Contenuti del corso

» Algoritmi, programmi e linguaggi di programmazione

v

Compilatori, interpreti e approccio Java

v

Tipi di dato primitivi in Java

v

Costrutti base di programmazione procedurale

Iterazione e ricorsione

v

v

Programmazione ad oggetti in Java

v

Ambiente di sviluppo Eclipse

Prerequisiti: nessuno
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Materiale didattico

PIERILIG! CRESCENZI Gocce di Java

GOCCE & i i

DLJAVA Un'introduzione aIIIa programmazione
procedurale ed orientata agli oggetti

Edizione: 2a edizione, nuova edizione 2014
Casa Editrice: FrancoAngeli

ISBN: 9788891708441

SCIENZE E TECNCIOGIE INFORMATICHE

FrancoAngeli

Altro materiale: il contenuto del testo di riferimento del corso sara
integrato da materiale online, dispense e slide forniti dai docenti
(Wiki didattica: http://http://didattica.cs.unicam.it/)


http://http://didattica.cs.unicam.it/
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Avvisi

Tutti gli avvisi verrano comunicati tramite:

» wiki didattica: http://didattica.cs.unicam.it/

> Telegram:
» broadcast channel: Programmazionel819

> link: https://t.me/programmazione1819


http://didattica.cs.unicam.it/
https://t.me/programmazione1819
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Esame

» Prova scritta: obbligatoria, questionario a risposta multipla

v

Progetto sw: assegnato dai docenti

v

Prova orale: discussione del progetto e domande di teoria

» la prova orale pud essere sostenuta solo se € stata superata la
prova scritta

v

Voto finale: media dei voti delle prove scritta e orale
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La dura vita del Programmatore (e degli studenti)

Domande?
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